PARANCSIKON KÉSZÍTÉSE

1. Hozd létre az alábbi könyvtárszerkezetet!

[image: image1.png]C\——5——FoLvd

DUNA
TISZA

———BALATON

VELENCEI




2. Hozz létre a TISZA könyvtárban egy Microsoft Word dokumentumot, HAJÓ.DOC néven! A tartalma legyen:"Vezetéknév + Keresztnév "

3. Készíts az előbbi HAJÓ.DOC fájlból egy parancsikont a BALATON könyvtárba KISHAJÓ néven! Az ikonja pedig legyen a C:\WINDOWS\SYSTEM32\PIFMGR.DLL fájlban levő hajót ábrázoló ikon!
4. Készíts az előbbi HAJÓ.DOC fájlból egy másik parancsikont a DUNA könyvtárba LABDA néven! Az ikonja pedig legyen a C:\WINDOWS\SYSTEM32\PIFMGR.DLL fájlban levő labdát ábrázoló ikon!

5. Készíts az előbbi HAJÓ.DOC fájlból egy harmadik parancsikont a VELENCEI könyvtárba REPÜLŐ néven! Az ikonja pedig legyen a C:\WINDOWS\SYSTEM32\PIFMGR.DLL fájlban levő piros repülőt ábrázoló ikon!

6. Tedd ki az Asztalra a LABDA nevű ikont!

7. Rajzolj a Paint rajzolóprogram segítségével egy katicabogarat (piros alapon hét fekete pötty)!  Mentsd el KATICA.BMP néven a DUNA könyvtárba! Változtasd meg az Asztalon levő LABDA nevű parancsikon ikonját a KATICÁdra!

8. Hozz létre az 5 nevű könyvtárában egy FIGURA nevű parancsikont, mely a CD könyvtár CLICK.EXE állományát nyitja meg! Ikonját változtasd a C:\Windows\system32\pifmgr.dll fájlban levő sárga esernyőt ábrázoló ikonra!
9. Hozd létre az 5 nevű könyvtárában a PONT.TXT fájlt, melynek tartalma a neved legyen! 
Hozd létre a BALATON könyvtárában azt a parancsikont, amely a PONT.TXT fájlt nyitja meg! 
Ikonját változtasd a C:\Windows\system32\pifmgr.dll fájlban levő jelzőlámpát ábrázoló ikonra!













