GYAKORLÓ FELADAT
1. Hozza létre a 10 nevű mappát!

2. Keresse meg az R:\-en azt az állományt, amelyik a „szarvasbogár” szót tartalmazza!

3. Másolja a megtalált fájlt a 10:\NYUGAT mappába!

4. Nevezze át a másolatot BOGAR nevűre, a kiterjesztése ne változzon!

5. Az átnevezett állomány legyen rejtett és írásvédett!
6. Hozza létre a 10 mappában az KELET mappát!

7. Hozza létre az NYUGAT mappában az SOPRON mappát!

8. Hozza létre az KELET mappában a DEBRECEN mappát!

9. A SOPRON mappában pedig hozza létre a TORONY mappát!
10. Hozzon létre a NYUGAT mappában egy NEV.TXT és írja bele a monogramját!
11. Készítsen egy színes rajzot! Ilyet: (
Színezze ki úgy, hogy szoknyája: piros, blúza, kék színű legyen! Keze-lába-feje narancssárga. 
Mentse el: CSINI.BMP  néven a  KELET mappába!

12. Hozza létre az KELET mappában azt a parancsikont, amely a NEV.TXT állományt nyitja meg!
Ikonját változtatassa az előbb rajzolt CSINI.BMP-re!  
13. Keresse meg az R:\-en a PACK mappát!

14. A PACK mappa WORD6 nevű állománya egy tömörített fájl. Csomagolja ki a fenti TORONY mappába!

15. A kicsomagoltakból törölje le a legnagyobb méretű állományt!

16. Hány fájl maradt  a törlés után a a TORONY  mappában? Az egész mondatos választ írja az újonnan létrehozott VALASZ szövegállományba, amit mentse n KELET mappába!
17. Másolja a VALASZ állományt az DEBRECEN mappába is!
18. Keresse meg az R:\-en azokat a mappákat, amelyek neve Z-vel kezdődik. Másolja őket a DEBRECEN mappába és csomagolja be a 2 legkisebb méretűt a NYUGAT mappába!
19. Hozzon létre az SOPRON mappában azt a parancsikont, amely a VALASZ állományt nyitja meg!

20. Változtassa meg a parancsikon ikonját a C:\WINDOWS\SYSTEM\PIFMGR.DLL fájlban levő trombitát  ábrázoló ikonra!
